„CZY ZNASZ SWOJĄ SZKOŁĘ?”
[bookmark: _GoBack]z okazji 20-lecia Zespołu Szkół Ponadpodstawowych im. Jana Pawła II              w Czarnem
§ 1. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem konkursu „Czy znasz swoją szkołę?” jest Zespół Szkół Ponadpodstawowych im. Jana Pawła II w Czarnem.
2. Konkurs organizowany jest w związku z obchodami 20-lecia szkoły.
3. Konkurs ma charakter drużynowy i jest skierowany do uczniów Zespołu Szkół Ponadpodstawowych im. Jana Pawła II w Czarnem.
4. Konkurs odbędzie się 13 października 2026 r. w sali nr 22.
5. Szczegółową godzinę rozpoczęcia konkursu ustala Organizator i podaje ją uczestnikom przed wydarzeniem.
§ 2. Cele konkursu
Celem konkursu jest:
1. sprawdzenie wiedzy uczniów na temat szkoły, jej historii, tradycji i funkcjonowania;
2. uczczenie jubileuszu 20-lecia Zespołu Szkół Ponadpodstawowych im. Jana Pawła II w Czarnem;
3. integracja społeczności szkolnej;
4. rozwijanie zainteresowania historią i życiem szkoły;
5. kształtowanie poczucia przynależności do społeczności szkolnej;
6. rozwijanie umiejętności współpracy i komunikacji w grupie;
7. stworzenie uczniom okazji do wspólnej zabawy i zdrowej rywalizacji.
§ 3. Uczestnicy i skład drużyn
1. W konkursie uczestniczą reprezentacje poszczególnych klas.
2. Każda klasa wybiera 3 reprezentantów, którzy tworzą drużynę klasową.
3. Uczniowie reprezentujący klasę powinni zostać wybrani przez klasę w sposób uzgodniony z wychowawcą.
4. Każda drużyna występuje pod nazwą swojej klasy.
5. W przypadku nieobecności jednego z wybranych reprezentantów Organizator może dopuścić do udziału innego ucznia tej klasy, wskazanego przez wychowawcę.
6. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad fair play oraz kulturalnego zachowania podczas całego konkursu.
§ 4. Zakres tematyczny konkursu
Pytania konkursowe mogą dotyczyć w szczególności:
1. historii Zespołu Szkół Ponadpodstawowych im. Jana Pawła II w Czarnem;
2. patrona szkoły – św. Jana Pawła II;
3. ważnych wydarzeń z życia szkoły;
4. szkolnych tradycji i uroczystości;
5. kierunków i zawodów, w których kształcą się uczniowie;
6. nauczycieli i pracowników szkoły;
7. działalności Samorządu Uczniowskiego i organizacji szkolnych;
8. bazy dydaktycznej i lokalizacji pomieszczeń szkolnych;
9. osiągnięć uczniów i szkoły;
10. symboli, logo i charakterystycznych elementów szkoły;
11. wydarzeń związanych z obchodami 20-lecia szkoły;
12. informacji zamieszczonych na stronie internetowej szkoły i w materiałach dotyczących jej działalności.
§ 5. Przebieg konkursu
1. Konkurs ma formę quizu drużynowego.
2. Pytania mogą mieć formę:
· pytań zamkniętych,
· pytań otwartych,
· rozpoznawania zdjęć lub miejsc związanych ze szkołą,
· pytań dotyczących historii i działalności szkoły,
· zadań wymagających współpracy całej drużyny.
3. Wszystkie drużyny otrzymują pytania o takim samym stopniu trudności.
4. Drużyna udziela jednej wspólnej odpowiedzi.
5. Za prawidłową odpowiedź drużyna otrzymuje punkty zgodnie z zasadami określonymi przez prowadzącego.
6. Za brak odpowiedzi lub odpowiedź błędną drużyna nie otrzymuje punktów.
7. Organizator może wprowadzić rundy o różnej tematyce i różnej wartości punktowej.
8. W przypadku pytań, na które przewidziano ograniczony czas odpowiedzi, odpowiedź udzielona po upływie wyznaczonego czasu nie będzie uwzględniana.
§ 6. Zasady rywalizacji
1. Podczas konkursu obowiązuje zasada fair play.
2. Drużyny nie mogą korzystać z: 
· telefonów komórkowych,
· Internetu,
· materiałów pomocniczych,
· notatek,
· pomocy osób spoza drużyny,
chyba że Organizator wyraźnie dopuści taką możliwość.
3. Korzystanie z niedozwolonych pomocy może skutkować:
· odjęciem punktów,
· unieważnieniem odpowiedzi,
· w przypadku rażącego naruszenia zasad – wykluczeniem drużyny z konkursu.
4. Decyzje Organizatora dotyczące przebiegu konkursu i przyznawania punktów są wiążące.
§ 7. Punktacja i wyłonienie zwycięzcy
1. Zwycięża drużyna, która uzyska największą liczbę punktów.
2. W przypadku uzyskania przez dwie lub więcej drużyn takiej samej liczby punktów przeprowadzona zostanie dogrywka.
3. Dogrywka będzie polegała na udzieleniu odpowiedzi na dodatkowe pytania przygotowane przez Organizatora.
4. O kolejności drużyn w dogrywce decyduje liczba zdobytych punktów.
5. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone po zakończeniu rywalizacji.
§ 8. Komisja konkursowa
1. Nad prawidłowym przebiegiem konkursu czuwa Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora.
2. Do zadań Komisji należy:
· nadzorowanie przebiegu konkursu;
· ocena odpowiedzi;
· przyznawanie punktów;
· rozstrzyganie ewentualnych kwestii spornych;
· ustalenie końcowej klasyfikacji.
3. W skład Komisji Konkursowej wchodzą nauczyciele, przedstawiciele SU wskazani przez Organizatora.
§ 9. Nagrody
1. Drużyny, które zajmą miejsca premiowane nagrodami, otrzymają nagrody lub upominki ufundowane przez Organizatora.
2. Organizator może przyznać również wyróżnienia specjalne, np. za:
· największą kreatywność;
· najlepszą współpracę drużynową;
· wiedzę o historii szkoły;
· szczególne zaangażowanie.
3. Wręczenie nagród odbędzie się w terminie ustalonym przez Organizatora.
§ 10. Postanowienia końcowe
1. Udział w konkursie oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian organizacyjnych, jeżeli będzie to konieczne dla prawidłowego przeprowadzenia konkursu.
3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzję podejmuje Organizator.
4. Regulamin jest dostępny dla uczestników przed rozpoczęciem konkursu.
5. Organizator może sporządzić dokumentację fotograficzną wydarzenia zgodnie z obowiązującymi w szkole zasadami dotyczącymi publikacji wizerunku.
6. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji postanowień Regulaminu.

